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CAPITULO 12 Pedir o cédigo de atleta

Cada atleta possui um cddigo de atleta que permite introduzir os resultados
no quiosque de atleta.

Para obter o seu cddigo de atleta, peca-o na mesa da organizacao, ou entre
em http://atleta.fpmnacional.com para aceder ao quiosque de atleta.

Para pedir o seu coédigo de atleta através do quiosque de atleta, devera
proceder da seguinte forma:

1. Aceda ao guiosque de atleta através de
http://atleta.fpmnacional.com

2. Pesquise pelo seu nome no campo “Pesquisar um atleta:” localizado
na parte superior do quiosque de atleta

o900 < > m Nao seguro — atleta.amfmcb.pt (4] [ui] a |5
y AMCB Tour (ITSF PT
—TE=T s decome NGB Tour (TS PT) PBEP.
INicIo | JOGOS | RESULTADOS Pesquisar um atleta: Portugués B
INFORMACAO
Bem-vindo ao quiosque de informagdo da ITSF
COMPETICOES
o Campeonato Nacional |
+ 01-11-19 - Préxima competicdo
o Open Queda Livre | 4 Open Golfinho 22 Div | I Open Café Golfinho
+ 21-09-19 - Competigdo terminada + 05-10-19 - Competigdo terminada + 05-10-19 - Competigdo terminada
4 OPEN Carvalhense 22 | [N Open Carvalhense |
+ 19-10-19 - Competigdo terminada + 19-10-19 - Competigdo terminada
LEGENDA
] Competigdo a decorrer O Proxima competigdo LJ Competigdo terminada

Quando comecar a escrever um nome, uma caixa de resultados ird aparecer
com os resultados da sua pesquisa. Selecione o seu nome da caixa de
resultados para aceder ao seu perfil de atleta.



0@ < [im]

N&o seguro — atleta.amfmcb.pt

Portugués a

— =T AMCB Tour (ITSF PT)
T ey A decorrer [r\ 2o Fo2 24 TELT.TT.Y oo 44 7
INicIO I JOGOS I RESULTADOS BRUNO ) O EeS >
Bruno GARRA
0 1 2 34 Bruno NAVE
Bruno PROENGA
a b c d e 73@?93"177;*7_7_7»
nllo p|lal s E
O Campeonato Nacion Vo# 8 % & <+ (-1 (/) (=][2
£ 01-11-19 - Préxima competicdo | _ ( | } - ( )
— ) </ [>]le| [t [\] [ - .
o Open Queda Livre Open Café Golfinho
ESPACO
© 21-09-19 - C 5 i 0-19 - C¢ = i
& OPEN Carvalhense 22 & Open Carvalhense
E E

19-10-19 - Competigdo terminada

19-10-19 - Competigdo terminada

LEGENDA

o Competigdo a decorrer

O Préxima competigdo

J Competigdo terminada

3. Certifique-se de que estd nas informacdes do seu perfil de atleta,
verificando que esta selecionado o botdo “INFO”, que se situa ao lado
do seu nome de atleta. De seguida, introduza o seu email no campo

“Endereco de e-mail:” e clique no botao “VALIDAR”

0@ < [em] Néo seguro — atleta.amfmcb.pt [ | a | |
— =T AMCB Tour (ITSF PT) (BASETP
T A decorrer [Thursday, 24 Oct 2019 - 08:18 ] -
INicIO I JOGOS | RESULTADOS| Bruno GARRA |INFO  SAIR English E
INFORMAGCAO
Atleta: Bruno GARRA Niamero da Licenga: 62000168
Pais: Portugal Ranking ITSF: Individual N/AEquipas N/A

Clube: -
Ano Nascimento: 19

5

Enderego de e-mail:

exemplo@exemplo.pt|

Validar

Ranking nacional: Individual N/AEquipas N/A

Ranking nacional: N/A

Telemovel:

LISTA DE COMPETICOES

Competigdo

Open Queda Livre
Open Golfinho 22 Div
Open Café Golfinho
OPEN Carvalhense 22
Open Carvalhense

oo

Eq. #
13

B

19

4

12

Validado Parceiro

AR R R

Costa ANGELA (PRT)
Costa ANGELA (PRT)
Costa ANGELA (PRT)
Costa ANGELA (PRT)
Costa ANGELA (PRT)

Validado Ranking
3

AR R RN

6
9
1
6

Prémio
0€
0€
0€
0€
0€

ATIVIDADE ATUAL DO

ATLETA

Mesa 1 - OPEN Carvalhense 22 - Eliminatérias (Finais’

Bruno GARRA (PRT) - Costa ANGELA (PRT) (# 4)

venceu

Jodo MIGUEL (PRT) - Jodo PINHEIRO (PRT) (# 5)

Ganhaste a competicdo OPEN Carvalhense 23,




4 . Clique no botao “Obter o meu codigo de atleta”

000 < [am| N&o seguro — atleta.amfmcb.pt X (4] [ui] O | e
— =T AMCB Tour (ITSF PT) 2L
T A decorrer [Quinta-feira, 24 out 2019 - 08:20 ] ﬁg -
INicIo | 30GoS | RESULTADOS Bruno GARRA |INFO  sar Portugués B
INFORMACAO
Atleta: Bruno GARRA Niamero da Licenga: 62000168
Pais: Portugal Ranking ITSF: Individual N/AEquipas N/A
Clube: - Ranking nacional: Individual N/AEquipas N/A
Ano Nascimento: 1985 Ranking nacional: N/A
Telemoével:

As alteracdoes forma guardadas.

LISTA DE COMPETICOES

Competicdo Eq. # Validado Parceiro Validado Ranking Prémio
Y Open Queda Livre 13 v Costa ANGELA (PRT) v 3 0€
Y Open Golfinho 22 Div 3 v Costa ANGELA (PRT) v 6 0€
LY Open Café Golfinho 19 v Costa ANGELA (PRT) v 9 0€
. OPEN Carvalhense 22 4 v Costa ANGELA (PRT) v 1 0€
J Open Carvalhense 12 v Costa ANGELA (PRT) 4 6 0€

ATIVIDADE ATUAL DO ATLETA

Ganhaste a competicdo OPEN Carvalhense 22.

Bruno GARRA (PRT) - Costa ANGELA (PRT) (¥ 4) H 5 2 1 H
venceu
Jo5o MIGUEL (PRT) - Jodo PINHEIRO (PRT) (# 5) 0 4 5 5 2

Atletas que ja tenham participado em competicdes internacionais,
utilizaram o seu cédigo ITSF ja existente. Em caso de esquecimento do
cédigo, deverd proceder aos passos acima descritos.

Verifigue o seu email na Caixa de Entrada por um email com assunto
“Notificacao FAST” e com texto “O teu cddigo de atleta FAST: ?????”

Por questdes alheias a FPMFM, por vezes o seu cddigo poderd nao ser
recebido na Caixa de Entrada, nestes casos, por favor, verifique o seu email
de Lixo, muitas vezes denominado por SPAM, Indesejado, Email de Lixo, etc.



CAPITULO 22. Introduzir o resultado de um jogo

Apds ter o seu cddigo de atleta, poderd agora introduzir o resultado dos
Seus jogos.

NOTA: Apenas o atleta/equipa vencedor(a) deve introduzir o resultado do
jogo. No entanto, fica também “obrigado” o atleta/equipa derrotado(a), a
verificar que o resultado ficou bem introduzido por parte do atleta/equipa
adversdrio(a), para evitar resultados adulterados. Em caso de haver um
resultado introduzido incorrectamente, o atleta/equipa deve(m) dirigir-se
a mesa da organizacdo, onde serdao confrontados(as) os dois
atletas/equipas sobre a veracidade do resultado. Para evitar questdes
contraditdrias, incentivamos no fim de cada jogo, a que os atletas/equipas
preencham o resultado na sua folha de sorteio e confirmem os resultados.

1. Aceda ao seu perfil de atleta introduzindo o seu cdodigo de atleta
pedido/fornecido anteriormente no campo “Pesquisar um atleta:”.

00 < > O™ Néo seguro — atleta.amfmeb.pt (4] th a | [F
—r = AMCB Tour (ITSF PT) (BoERSETP.
LS A decorre nphiinkaio: 2 PP
INicIO | JOGOS | RESULTADOS Pesquisar um atleta: Portugués ﬁ
INFORMACAO
Bem-vindo ao quiosque de informag&o da ITSF
COMPETICOES
O Campeonato Nacional I
+ 01-11-19 - Préxima competicdo
=) Open Queda Livre | LJ  Open Golfinho 22 Div | L) Open Café Golfinho

© 21-09-19 - Competicio terminada © 05-10-19 - Competigdo terminada © 05-10-19 - Competigdo terminada

L¥ OPEN Carvalhense 22 | o Open Carvalhense |

£ 19-10-19 - Competicdo terminada £ 19-10-19 - Competicdo terminada

LEGENDA

3 Competicio a decorrer O Préxima competigdo L) Competicdo terminada

Uma vez introduzido o cédigo por completo, serd redirecionado de forma
automatica para a pagina de introducdao de resultados. Caso seja
redirecionado para outra pagina, cligue no botao “RESULTADOS” situado
entre o botao “INFO” e o botdo “SAIR”.



2. Uma vez presente na pagina “RESULTADOS”, introduza o nimero de
golos marcados e o niumero de golos sofridos. Depois de introduzir o
resultado, clique no botao verde “VALIDAR”.

oe0e® < [2m] Néo seguro — atleta.amfmeb.pt (1] [ui] a
F.A.ST - Gerir os monitores dos atletas Quiosque de Atleta +
_1—!:_5._'_1-_ AMCB Tour (ITSF PT) @Wk
A decorrer [Thursday, 24 Oct 2019 - 09:48 ]
INicIO | JOGOos | RESULTADOS Bruno GARRA ﬂl RESULTADOS ﬂl English H

INFORMACAO

Estds atualmente a competir na fase de qualificagdo da competicdo CN 2019 Tutorial.

Ainda tens 4 jogos para disputar.

NOME(S) EQUIPA/ATLETA(S)

Bruno GARRA (PRT)
Costa ANGELA (PRT)

- CN 2019 Tutorial -
Thursday, 24 Oct 2019
Qualificagdes : 09:50 pm - 11:05 pm

ATLETA/EQUIPA #

7

LISTA DE JOGOS

Agendado | Mesas Adversarios Golos Go!os Vitérias
marcados | sofridos
| 1

09:50 pm 2 Miguel BRANCO (Portugal) & Ricardo SANTO (Portugal) 9 u vo -

1 _—
10:05 pm 2 Rafael RAMOS (Portugal) & Bruno PROENGA (Portugal) _
10:20 pm | g 1 Fébio RAMOS (Portugal) & Fabio CORTINHAS (Portugal) 3

4
10:35pm |7 3 Antonio HENRIQUES (Portugal) & Joao PINTO (Portugal) 5

TOTAL : 0 ® 0

7

8

9

Apenas o vencedor de um jogo pode introduzir os resultad:

Em caso de erro ou de um problema, por favor dirija-se a mesa da organizag&o.

derrota

3. Uma ultima validacao é pedida pelo FAST. Valide de forma definitiva o
resultado selecionando o botao “VALIDAR” na parte inferior do ecr3,
ou se o resultado nado estiver correto, clique em editar e repita o passo

anterior.
000 < im} N&o seguro — atleta.amfmcb.pt 7 o [} a
F.A.S.T - Gerir os monitores dos atletas Quiosque de Atleta +
-ﬂ:s"'f AMCB Tour (ITSF PT) @mﬁk
A decorrer [Thursday, 24 Oct 2019 - 09:50 ]
INicIO l JOGOS I RESULTADOS Bruno GARRA ﬂl RESULTADOS ﬂl English B
INFORMACAO
Estds atualmente a competir na fase de qualificagdo da competicdo CN 2019 Tutorial.
Ainda tens 4 jogos para disputar.
NOME(S) EQUIPA/ATLETA(S) - CN 2019 Tutorial - ATLETA/EQUIPA #

Bruno GARRA (PRT)

Thursday, 24 Oct 2019 7
Costa ANGELA (PRT)

Qualificagdes : 09:50 pm - 11:05 pm
LISTA DE JOGOS

Adversarios

Golos Golos
marcados | sofridos

Agendado Mesas Vitérias

09:50 pm 2 Miguel BRANCO (Portugal) & Ricardo SANTO (Portugal) 9 2

10:05 pm 2
10:20 pm |1 1
10:35 pm 3

Rafael RAMOS (Portugal) & Bruno PROENCA (Portugal)
Fébio RAMOS (Portugal) & Fabio CORTINHAS (Portugal)
Antonio HENRIQUES (Portugal) & Joao PINTO (Portugal)

Por fav i informacéo introduzida.
VALIDAR EDITAR

TOTAL : o [} [}

Apods a introducao do resultado devera sair do seu perfil de atleta através
do botdo “SAIR”. O FAST esta programado para sair de forma automatica
do seu perfil apds 15 segundos de inatividade.

Agora, pode verificar a sua posicdo nos monitores que apresentem o
ranking provisoério.



Na fase eliminatdria, o procedimento é o mesmo, sendo que devera colocar
o resultado por partidas.

000 < [2m] Nao seguro — atleta.amfmeb.pt ¢ (4] th Q@
F.A.ST - Gerir jogos para iniciar Quiosque de Atleta
-ﬂ's_f AMCB Tour (ITSF PT) W;
A decorrer [Thursday, 24 Oct 2019 - 10:17 ]
INicio | JOGOS | RESULTADOS Bruno GARRA ﬂl RESULTADOS  SAIR English ]
INFORMAGCAO

Estas atualmente a competir num jogo da fase eliminatéria da competigdo CN 2019 Tutorial.

NOME(S) EQUIPA/ATLETA(S) - CN 2019 Tutorial - ATLETA/EQUIPA #
Bruno GARRA (PRT) Thursday, 24 Oct 2019 7
Costa ANGELA (PRT)

Lembrar o meu adversario

Mesa 1 - CN 2019 Tutorial - Eliminatérias (1/2 Jogo iniciado as 10:07 PM (9 min
Bruno GARRA (PRT) - Costa ANGELA (PRT) (# 7) 5 B o B 5 B N | s B
”
Bruno SILVEIRA (PRT) - Joao SANTAREM (PRT) (# 6) o B s B T B s B 7 B

Apenas o vencedor de um jogo pode introduzir os resultados.

Em caso de erro ou de um problema, por favor dirija-se a mesa da organizagao.

O procedimento de validacao de resultado é o mesmo que anteriormente
referido. Apds a introdugao do resultado clique no botao “VALIDAR”.

000 (< [im] Nao seguro — atleta.amfmeb.pt ¢ o fii] [}
F.A.S.T - Gerir jogos para iniciar Quiosque de Atleta +
— T AMCB Tour (ITSF PT) (B EESETP.

Sl EESS A decorrer [Thursday, 24 Oct 2019 - 10:21 ]

INicio I JOoGos I RESULTADOS Bruno GARRA INFO RESULTADOS  SAIR English a

INFORMAGCAO
Estds atualmente a competir num jogo da fase eliminatéria da competicdo CN 2019 Tutorial.

NOME(S) EQUIPA/ATLETA(S) - CN 2019 Tutorial - ATLETA/EQUIPA #
Bruno GARRA (PRT) Thursday, 24 Oct 2019 7
Costa ANGELA (PRT)

Lembrar o meu adversario

Mesa 1 - CN 2019 Tutorial - Eliminatérias (1/2 g
Bruno GARRA (PRT) - Costa ANGELA (PRT) (# 7) 5 0 5 1 8

vs
Bruno SILVEIRA (PRT) - Joao SANTAREM (PRT) (# 6) 0 5 1 5 7

Por favo i f ao introduzid
VALIDAR EDITAR

Depois de validar devera fazer a segunda validacdo do resultado,
selecionando a opgao “VALIDAR”.




CAPIiTULO 3. Langar um lembrete ao adversario

Se por algum motivo a sua partida estiver a sofrer um atraso por auséncia
do seu adversdrio, podera sempre lembrar o seu adversario de que estd a
espera dele.

Para o fazer deverd entrar no quiosque de atleta, entrar no seu perfil de
atleta com o seu cddigo de atleta e selecionar a opcdao a amarelo que diz
“LEMBRETE”. Na fase eliminatéria a opcao terd o nome de “Lembrar o meu
adversario”. Apds selecionar a opcao de lembrete, devera validar o
lembrete.

NOTA: Os lembretes ficardao disponiveis automaticamente 5 minutos
depois da hora do jogo. Sempre que langcar um lembrete ao seu adversario
nao se esqueca de o avisar aquando a sua chegada de que fez um lembrete.
Ao lancar um lembrete a organizacao ira também fazer uma chamada do
atleta/equipa em falta, para que o torneio decorra da forma mais célere
possivel.

Ao atleta a que foi feito um lembrete, este deverd entrar no quiosque de
atleta com o seu cédigo pessoal e cancelar o lembrete, selecionado a opgao
“confirmo que estou presente”, ou dirigir-se a mesa da organizacao para
cancelar o lembrete. Apds o cancelamento devera deslocar-se para a mesa
de jogo o0 mais depressa possivel por forma a evitar mais atrasos.

Na fase de apuramento, a um lembrete ndo respondido apds 5 minutos,
sera aplicado um segundo lembrete, e consecutivamente apds outros 5
minutos até um 32 lembrete. Ao fim do terceiro lembrete expirar, serd
aplicada a derrota ao atleta/equipa por auséncia. A derrota implica um
resultado de 9-2.

A fase eliminatodria, processa-se de igual forma a fase de apuramento, com
a excecao de que em vez de ser considerada derrota ao fim do 32 lembrete,
sera considerada perda de uma partida, e consecutivamente até existirem
3 partidas perdidas. Se entretanto um atleta/equipa comparecer ao fim de
um lembrete que impligue uma partida perdida, o jogo sera iniciado com
uma partida perdida, isto é 1-0 em partidas, e assim sucessivamente
dependendo dos lembretes ja emitidos. Nao esquecer que mesmo que o
jogo inicie com uma partida perdida o lembrete tem sempre de ser
cancelado no quiosque do atleta.



A organizacdo terd sempre em conta os lembretes lancados, sendo que ird
analisar se a auséncia se deve a um atleta/equipa estar a disputar um jogo,
ou outro fator, sendo que a chamada para consecutivos lembretes é
aplicado pela organizacao.

IMPORTANTE: Os lembretes nao devem ser executados com fins
maliciosos, a fim de ganhar uma partida ou prejudicar o adversario.
Qualquer lembrete lancado e ndo comunicado ao adversario nao sera
considerado, sendo que o resultado do jogo executado sera tido em conta
e o lembrete aplicado ignorado.

FASE DE APURAMENTO - LEMBRETE

000 < [im] Néo seguro — atleta.amfmeb.pt 7 o i) a
F.A.S.T - Modificar um torneio Quiosque de Atleta +

-#-,,.Qf AMCB Tour (ITSF PT) @@&%7(

A decorrer [Thursday, 24 Oct 2019 - 10:35 ]

INicIO | JOGOS | RESULTADOS Antonio HENRIQUES INFO | | RESULTADOS  SAIR English |

INFORMACAO

Estds atualmente a competir na fase de qualificagdo da competicdo CN 2019 Tutorial.
Ainda tens 1 jogos para disputar.

NOME(S) EQUIPA/ATLETA(S) - CN 2019 Tutorial - ATLETA/EQUIPA #
Antonio HENRIQUES (PRT) Thursday, 24 Oct 2019 2
Joao PINTO (PRT) QualificagBes : 09:50 pm - 11:05 pm
LISTA DE JOGOS
Agendado | Mesas Adversarios Golos Golos Vitérias
marcados | sofridos
09:50 pm [ ¥ 1 Rafael RAMOS (Portugal) & Bruno PROENCA (Portugal) 0 9 X
10:20 pm 2 Luis CLEMENTE (Portugal) & Francisco ADRIANO (Portugal) 9 4 J
10:35 pm 3 Bruno GARRA (Portugal) & Costa ANGELA (Portugal) 0 u 0 d -I LEMBRETE
10:50 pm 1 Bruno SILVEIRA (Portugal) & Joao SANTAREM (Portugal) 9 2 J
TOTAL : 18 15 2
Apenas o vencedor de um jogo pode introduzir os resultados.
Em caso de erro ou de um problema, por favor dirija-se a mesa da organizagéo.
. ~
Confirmagao de lembrete
000 < [im] Néo seguro — atleta.amfmeb.pt 7 o i) A
F.A.ST - Modificar um torneio Quiosque de Atleta +
— T AMCB Tour (ITSF PT) @é 5P

A decorrer [Thursday, 24 Oct 2019 - 10:35 ]

INicIo | JOGOS | RESULTADOS Antonio HENRIQUES INFO | | RESULTADOS  SAIR English E

INFORMACAO

Estds atualmente a competir na fase de qualificagdo da competicdo CN 2019 Tutorial.
Ainda tens 1 jogos para disputar.

NOME(S) EQUIPA/ATLETA(S) - CN 2019 Tutorial - ATLETA/EQUIPA #
Antonio HENRIQUES (PRT) Thursday, 24 Oct 2019 2
Joao PINTO (PRT) Qualificages : 09:50 pm - 11:05 pm
LISTA DE JOGOS
Agendado | Mesas Adversarios mfr::l:jos sff‘:':::s Vitérias

09:50 pm |7 1 Rafael RAMOS (Portugal) & Bruno PROENCA (Portugal) 0 9 X

10:20 pm 2 Luis CLEMENTE (Portugal) & Francisco ADRIANO (Portugal) 9 4 J
10:35pm |7 3 Bruno GARRA (Portugal) & Costa ANGELA (Portugal) o glo & - LEMBRETE

10:50 pm | #r 1 Bruno SILVEIRA (Portugal) & Joao SANTAREM (Portugal) 9 2 4

TOTAL : 18 15 2

Por favor confirme o lembrete pressionando o botdo VALIDAR ou cancele pressionando o botao
CANCELAR

I VALIDAR I CANCELAR

Apenas o vencedor de um jogo pode introduzir os resultados.

Em caso de erro ou de um problema, por favor dirija-se a mesa da organizagéo.




Apds a validacdo do lembrete, pode realizar um cancelamento do mesmo,

bastando clicar no botdo que refere “Cancelar lembrete” situado agora na
parte inferior do ecra.

Nao seguro — atleta.amfmeb.pt @ o [ui] =)
F.A.ST - Modificar um torneio Quiosque de Atleta )=
o 7 < —— aud AMCB Tour (ITSF PT) AP
T A decorrer [Thursday, 24 Oct 2019 - 10:39 ] @ -
INicIO | JOGOS I RESULTADOS Antonio HENRIQUES INFO | | RESULTADOS  SAIR English B
INFORMACAO
Estds atualmente a competir na fase de qualificagdo da competicdo CN 2019 Tutorial.
Ainda tens 1 jogos para disputar.
NOME(S) EQUIPA/ATLETA(S) - CN 2019 Tutorial - ATLETA/EQUIPA #
Antonio HENRIQUES (PRT) Thursday, 24 Oct 2019 2
Joao PINTO (PRT) Qualificages : 09:50 pm - 11:05 pm
LISTA DE JOGOS
Agendado | Mesas Adversarios Golos Go!os Vitérias
marcados | sofridos
09:50 pm | ¥ 1 Rafael RAMOS (Portugal) & Bruno PROENCA (Portugal) 0 9 X
10:20 pm 2 Luis CLEMENTE (Portugal) & Francisco ADRIANO (Portugal) 9 4 J
10:35 pm 3 Bruno GARRA (Portugal) & Costa ANGELA (Portugal) 0 H 0 B
10:50 pm 1 Bruno SILVEIRA (Portugal) & Joao SANTAREM (Portugal) 9 2 J
TOTAL : 18 15 2
Fizeste um lembrete ao teu adversario as 10:39 pm (0 minutos atras).
A mesa da organizagdo ira ter em ideragdo o teu pedido e fazer uma chamada ao microfone.
Cancelar lembrete
7
000 (< [am] Néo seguro — atleta.amfmcb.pt ¢ o i) a
F.A.S.T - Gerir jogos para iniciar Quiosque de Atleta +
— =T AMCB Tour (ITSF PT) PSP
T A decorrer [Thursday, 24 Oct 2019 - 10:16 ] @; -
INfcIO I JOGOS I RESULTADOS Bruno GARRA INFO | [RESULTADOS SAIR English B
INFORMACAO
Estas atualmente a competir num jogo da fase eliminatéria da competicdo CN 2019 Tutorial.
NOME(S) EQUIPA/ATLETA(S) - CN 2019 Tutorial - ATLETA/EQUIPA #
Bruno GARRA (PRT) Thursday, 24 Oct 2019 7
Costa ANGELA (PRT)

Lembrar o meu adversario

Mesa 1 - CN 2019 Tutorial - Eliminatérias (1/2

Bruno GARRA (PRT) - Costa ANGELA (PRT) (# 7) o B o B o B o B o B
vs VALIDAR
Bruno SILVEIRA (PRT) - Joao SANTAREM (PRT) (# 6) 0

[ o
i
5
.
.

Apenas o vencedor de um jogo pode introduzir os resultados.

Em caso de erro ou de um problema, por favor dirija-se a mesa da organizagéo.

O processo de validacao e cancelamento de lembretes procede-se da
mesma forma que a fase de apuramento.



CANCELAMENTO DE UM LEMBRETE

[ ] ® < M N&o seguro — atleta.amfmcb.pt

F.A.S.T - Modificar um torneio

w2 2 o AMCB Tour (ITSF PT)

T A decorrer [Thursday, 24 Oct 2019 - 10:41 ]

Quiosque de Atleta

INicIO | JOGOS | RESULTADOS Bruno GARRA INFO | |RESULTADOS SAIR English
INFORMAGCAO
Estds atualmente a competir na fase de qualificagdo da competigdo CN 2019 Tutorial.
Ainda tens 1 jogos para disputar.
NOME(S) EQUIPA/ATLETA(S) - CN 2019 Tutorial - ATLETA/EQUIPA #
Bruno GARRA (PRT) Thursday, 24 Oct 2019 7
Costa ANGELA (PRT) Qualificagdes : 09:50 pm - 11:05 pm
LISTA DE JOGOS
Agendado | Mesas Adversarios Golos Go!os Vitérias
marcados | sofridos
09:50 pm | ¥ 2 Miguel BRANCO (Portugal) & Ricardo SANTO (Portugal) 9 1 v
10:05 pm 2 Rafael RAMOS (Portugal) & Bruno PROENCA (Portugal) 9 4 J
10:20 pm | #g 1 Fabio RAMOS (Portugal) & Fabio CORTINHAS (Portugal) 9 2 v
10:35 pm 3 Antonio HENRIQUES (Portugal) & Joao PINTO (Portugal) 0 B 0 B
TOTAL : 27 7 3

Foste chamado novamente ha 2 minutos para disputar o teu jogo.

Por favor, confirma que estas presente clicando no botd i irige- apidamente para a mesa indicada para comegar o teu jogo.
Confirmo que estou presente




